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ELENCO TAROCCHI – segni e significato 

 
• IL BAGATTO: Il Bagatto è la prima carta degli arcani maggiori dei tarocchi; è conosciuta 

anche come il Mago, il Giocoliere, l'Artigiano. Francese: Le Bateleur, Le Joueur de 

Gobelets. Inglese: The Magician, The Juggler, The Pagad.  Nel gioco di carte è l'arcano 

maggiore di valore inferiore.  Nella cartomanzia ha il significato di abilità o inganno. 

 

• LA PAPESSA: La Papessa è la seconda carta degli arcani maggiori dei tarocchi; è 

conosciuta anche come La Sacerdotessa, La Sacerdotessa di Iside, La sposa divina, Giunone. 

Francese: La Papesse. Inglese: The High Priestess, The Female Pope, The Popess, Junon.  

Nel gioco di carte è di valore immediatamente superiore al Bagatto e di valore 

immediatamente inferiore all'Imperatrice.  Nella cartomanzia rappresenta generalmente la 

conoscenza segreta e la dualità tra l'universo materiale e l'universo spirituale.  In alcuni 

mazzi antichi era chiamata La Fede, in particolare nel mazzo di Filippo Maria Visconti, che 

conteneva anche le carte della Speranza e della Carità. 

 

• L'IMPERATRICE: L'Imperatrice è la terza carta degli arcani maggiori dei tarocchi. Altri 

nomi: Madre celeste, Venere Urania, La Fecondità universale. 

 

• L'IMPERATORE: L'Imperatore è la quarta carta degli arcani maggiori dei tarocchi. Altri 

nomi: Volontà creatrice, Dominatore. 
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• IL PAPA: Il Papa è la quinta carta degli arcani maggiori dei tarocchi. Rappresenta la lealtà, 

la franchezza, il rispetto degli altri, il buon consiglio spassionato, la vocazione in tutti i suoi 

aspetti spirituali e materiali. È infatti colui che, mosso da una profonda vocazione, inizia i 

discepoli ai misteri della vita e li aiuta a superare tutte le difficoltà.  carta diritta: è il giusto 

equilibrio tra lo spirito e la materia. Rappresenta l'insegnamento esemplare, che ci giunge 

dalle carte che precedono nella smazzata. Il Wirth gli attribuisce discrezione, riservatezza, 

meditazione. carta rovesciata: mette in risalto gli aspetti grotteschi del Sacro e la sua 

esasperazione. Diventa pertanto simbolo di falso moralismo, bigottismo, intolleranza. Il 

Maestro diviene un falso profeta. Rovesciata è una carta tendenzialmente negativa. Sempre 

per il Wirth: influenza saturnina passiva. Nella cartomanzia rappresenta in genere la fede.  

Altri aspetti della carta: In alcuni tarocchi, tiene tra le mani la triplice croce, la croce di 

Malta, la croce di sant'Andrea, la croce dei 3 mondi. La croce di Malta ha 8 punte e sono 

dipinte sul dorso dei guanti che il Papa, in alcuni tarocchi, indossa. Simbolo dei guanti (dove 

sono presenti): le mani che non accettano doni. Sta seduto tra i due pilastri (lo schienale) 

della vita e della morte, come la Papessa. Altri paragonano le due colonne a quelle del 

Tempio di Salomone. Simbolo della fede religiosa e del potere religioso. In alcuni tarocchi, 

ha davanti a sé due discepoli, uno con lo sguardo chino (la fede che obbedisce) e uno che 

guarda il papa stesso (colui che vuol comprendere e imparare). In altri tarocchi sono solo 

due chierici. 

 

• GLI AMANTI: Gli Amanti è la sesta carta degli arcani maggiori dei tarocchi; è conosciuta 

anche come l'Innamorato o l'Amore. 

 

• IL CARRO: Il Carro è la settima carta degli arcani maggiori dei tarocchi.  Nel gioco di 

carte, è di valore immediatamente superiore agli Amanti e di valore immediatamente 

inferiore alla Giustizia. 

 

• LA GIUSTIZIA: La Giustizia è l'ottava carta degli arcani maggiori dei tarocchi, è detta 

anche la Legge universale, Osiride, la vergine Astrea. Francese: La Justice. Inglese: Justice. 
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• L’EREMITA: L'Eremita è la nona carta degli Arcani Maggiori dei Tarocchi.  Altri suoi 

nomi sono: il Vecchio, il Vegliardo, il Saggio, Diogene, l'Osservatore. 

 

• LA RUOTA: La Ruota della Fortuna è la decima carta degli arcani maggiori dei tarocchi; è 

conosciuta anche come La Fortuna o La Ruota. 

 

• LA FORZA: La Forza è uno degli arcani maggiori dei tarocchi, ed è numerata XI o VIII a 

seconda del mazzo di carte usato. 

 

• L'APPESO: L'Appeso o L'Impiccato è la dodicesima carta degli arcani maggiori o trionfi 

dei tarocchi; nei mazzi più antichi lo stesso arcano viene talvolta indicato anche come Il 

Traditore. Viene utilizzato sia nei giochi di carte sia a scopo divinatorio. 

 

• LA MORTE: La Morte è la tredicesima carte degli arcani maggiori dei tarocchi; è 

conosciuta anche come l'Arcano senza nome in quanto nei tarocchi marsigliesi è l'unica 

carta degli arcani maggiori ad essere contrassegnata solamente dal numero.  Nel gioco di 

carte è di valore immediatamente superiore all'Appeso e di valore immediatamente inferiore 

alla Temperanza.  Nella cartomanzia rappresenta la trasformazione oppure il termine.  In 

alcuni mazzi questa carta non è presente, ed è sostituita con la Filosofia. 

 

• LA TEMPERANZA: La Temperanza è la quattordicesima carta degli arcani maggiori dei 

tarocchi.  Solitamente è rappresentata come una figura femminile che travasa dell'acqua da 

un recipiente in un altro. La figura può diventare un angelo o una dea in alcune 

rappresentazioni, mentre i recipienti sono solitamente due anfore o due coppe.  Nei mazzi 

Visconti-Sforza questa donna è l'allegoria della temperanza o moderazione, una delle virtù 

cardinali del Cattolicesimo. In seguito allo sviluppo pittorico e all'analisi esoterica 

dell'immagine a questa figura sono state in seguito attribuite la ricerca di equilibrio, 

diventare coppa per accogliere. 

 

• IL DIAVOLO: Il Diavolo è la quindicesima carta degli arcani maggiori dei tarocchi. 
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• LA TORRE: La Torre è la sedicesima carta degli arcani maggiori dei tarocchi; è conosciuta 

anche come Il Fulmine. 

 

• LA STELLA: La Stella è la diciassettesima carta degli arcani maggiori dei tarocchi; è 

conosciuta anche come Le Stelle. 

 

• LA LUNA: La Luna è la diciottesima carta degli arcani maggiori dei tarocchi. 

 

• IL SOLE: Il Sole è una carta dei tarocchi, ed è il diciannovesimo dei trionfi o arcani 

maggiori.  In tutte le versioni della carta, il globo solare, quasi sempre antropomorfo, 

splende nella parte alta, ma gli altri elementi sono variabili per ognuna delle diverse 

rappresentazioni. Nei tarocchi marsigliesi sono presenti gocce d'acqua disposte intorno ai 

raggi solari, e due gemelli sono raffigurati a braccetto o mentre stanno giocando, di fronte a 

un muro.  In una versione della carta introdotta in Belgio nel XVII o XVIII secolo[1], un 

solo bambino è raffigurato, a volte nudo, mentre cavalca un cavallo bianco reggendo una 

bandiera scarlatta.  In altre versioni successive, in luogo dei gemelli sono raffigurati due 

giovani amanti.  Sullo sfondo, oltre all'immagine di un muro, sono talvolta presenti dei 

girasoli. 

 

• IL GIUDIZIO: Il Giudizio è la ventesima carta degli arcani maggiori dei tarocchi; è 

conosciuta anche come l'Angelo. 
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• IL MONDO: Il Mondo è la ventunesima carta degli arcani maggiori dei tarocchi; è 

conosciuta anche come la Terra o l'Universo o trionfo XXI. Nei mazzi dei Visconti la carta 

raffigura due putti che reggono un cerchio nel quale è raffigurata una città murata, 

presumibilmente Milano.  I primi mazzi da gioco popolari presentano invece il tetramorfo, 

cioè i simboli della figura umana (un angelo), del toro, del leone e dell'aquila, ai quattro 

angoli di questa carta. Al centro c'è una ragazza nuda, spesso raffigurata col seno scoperto e 

il pube coperto da un velo. A separare le due zone c'è una ghirlanda di frasche o di fiori e 

frutti.  Nel mazzo Rider-Waite la ragazza nuda ha una corona d'alloro sul capo e tiene due 

bacchette, una in ogni mano; è in piedi e tiene le gambe incrociate, la sinistra dietro. 

 

• IL MATTO: Il Matto (detto anche Il Folle o Il Follo) è un arcano maggiore dei tarocchi. 

Altri nomi: Il Misero, il Vagabondo. Francese: Le Mat, Le Fou, Le Fol. Inglese: The Fool, 

The Foolish Man.  Nel gioco di carte può essere giocato in sostituzione di una qualsiasi 

carta.  Nella cartomanzia rappresenta l'energia originaria del caos, l'innocenza e la follia. 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tratto da : https://it.wikipedia.org/wiki/Arcani_maggiori 


